Typen von Kreaturen

Drachen

Alle Drachen entsprechen auf3erlich dem Westlichen Drachen.
Zudem konnen alle sprechen, haben einen menschen-ahnlichen Verstand, sind intelligent und
kdnnen fliegen.

Legende:

Chancen = Sind Troph&en aus dem Korper des jew. Drachen,
der dem Menschen auf magische Weise nutzt.

Syntax: [Korperteil, Korperteil, ...] : [Nutzen, Nutzen, ...]; ...

Bei "Verbliebende Anzahl" ()-Werte = Werte im 2. Tell
[J-Werte = Werte im 3. Teil
Wenn kein solcher Wert, dann Wert im diesem Teil unverandert

Konigsdrachen:

Kdnigsdrachen sind sie machtigste Drachengruppe, aber gleichzeitig die seltesten.
Sie herrschen lUber gewaltige Machte, darunter die 4 Elemente, sowie die des Lichts.

Sie sind durchschnittlich grof3, haben weisse bis silber-metallische Schuppen.
Uber ihren Korper laufen, vom Kopf bis Schwanz, 2 bis 3 dunkelblaue Linien.

Sie sind eigentlich sehr freundlich, kbnnen aber extrem gefahrlich werden.

Trielm-Drachen:

Trielm-Drachen sind eine Etappe niedriger als Kénigsdrachen, und damit auch deren Beschiitzer.
Diesen Wesen gehoren die Machte von 3 Elementen: Feuer, Wasser und Luft. Sie kénnen
lebensgefahrliche Katastrophen auslésen, zum Preis ihrer eigenen Lebenskraft.

Sie werden etwas grol3er als Konigsdrachen, und haben eine dunkelblaue oder
dunkelgriine Farbung.
Die Flugelunterseite ist aber weiss.

Zwar sind sie auch freundlich, aber sehr darauf bedacht, dass ihrem Herren nicht passiert.

Aurora-Drachen:

Diese Drachen bilden Position #3 auf der Seltenheits-Skala.

Ihnen gehoéren minimalere Machte als der Trielm-Drachen, die aber immer noch beeindruckend
sind.

Sie kdnnen Feuer und Blitze speihen, sowie kleinere Gewitter verursachen.

Die Drachen haben griine bis dunkelgriine Schuppen.
Ihre Fltgel sind oben auch dunkelgriin, unten hellgrin.

Diese Drachen zahlen auch zu den freudlicheren Varianten.



Felsendrache:

Diese Drachen sind haben keine Magischen Kréfte aber dafur gewaltige korperliche Krafte,
und sie sind sehr groR3.

Zudem werden sie sehr alt. Flr Menschen sind sie eines der beliebtesten Ziele,

da ihre Knochen, die zu einer Salbe umgearbeitet werden mussen, eine lebensverlangernde,
sogar verjungende Wirkung haben.

Es sind die Verteidiger von Felsregionen, und Bergen.

Diese Drachen koénnen kein Feuer, 0.a., speihen. Sie kdnnen nur mit Krallen, ihren

Schwanz oder Zahnen angreifen.

Sie sind braun bis breige gefarbt.

Diese Drachen reizt man besser nicht, da sie Menschen gegenuber sehr feindselig sind.

Walddrache:

Diese Wesen leben vorzugsweise in undurchdringlichen Waldern oder Dschungein.
In diesem Gebieten stehen sie im engen Kontakt mit den Pflanzen.

Mit ihrer Macht, kdnnen sie die Flora zu ihrem Gunsten beeinflussen.

Man sagt, wenn ein solcher Drache stirbt, verfallt der Wald, zu dem er gehorte,

in ewige Trauer, und das umliegende Land wird unfruchtbar.

Walddrachen sind der einzige Drachentyp, ausser Koénigsdrachen, die Heilkrafte
haben.

Ihre Zauber belaufen sich mehr auf Tauschung, lllusionen.

Angreifen mussen sie wie Felsendrachen.

Sie sind relativ klein, aber farblich gut getarnt (also griin- und brau-gemustert).

Sie sind die sanftmitigsten Drachen.

Wasserdrache:

Wasserdrachen leben zwar an Land leben (an der Kliste um genauer zu sein),

koénnen aber gut und ausdauernd tauchen!

Sie herrschen uber die Machte der See.

Sie sind durchschnittlich grol3 und blaulich gefarbt. Aul3erdem haben sie einen Flossenschwanz.

Diese zahlen zu den aggressivsten und geschicktesten Drachen.

Steppendrache:

Das sind die gewohnlichen "Wald-und-Wiesen"-Drachen.
Sie kénnen auf ihre gewohnliche Art Feuer speihen, haben aber keine anderen magischen Kréafte.

Sie komplett im Durchschnitt, und haben unterschiedliche Farbung,
die dennoch in den Bereich braun, grau und oker geht.

Die Charakter dieser Wesen ist ziemlich gemischt.



Hohlendrache: (ich bitte um beachtung: HOHLENdrache, nicht HOLLENdrache)

Diese seltenen und tddlichsten der normalen Drachen haben keine magischen Kréfte,

aber daflr eine fatale korperliche Eigenschatft:

Sie setzen hochwirsames Gift ein. Sie kdnnen es entweder, wie eine Schlange,

dem Opfer injizieren, oder tGber weite Distanz speihen.

Dariber hinaus, ist ihr Speichel eine wirksame Saure. Diese Wesen sind enorm gefahrlich!

Sie sind sind relativ klein, und kommen in den verschiedesten grau- oder grtintnen vor.

Sie sind sehr leicht reizbar, und scheuen nicht vor einem vorschnellen Angriff.

Greife (Nur 2. und 3. Teil!)

Greife sind stolze und ehrbare Wesen. Manche sogar Freunde der Menschen.

Seit je her sind sie Schatzwachter und verteidigen Lander und Regionen gegen bdse Kreaturen
und Menschen

die mit Gewalt den Besitz anderer rauben wollen.

Wie in unseren Legenden spuren diese Wesen den schlechten Charakter eines Menschen
instinktiv.

Greife sind eine Mischung aus Léwe und Adler. Kérper eines Lowen und Kopf eines Adlers.
(Legendenhinweis: Gewohnlicherweise haben Greife auch die Pranken eines Lowen, aber
ich verwende die Vorstellung von Vogelklauen!)

Greife sind sehr intelligent und kénnen sprechen.

Ihre magische Kraft, welche NICHT zum Angriff dient, ist noch weit unbekannt.

Erd-Fee (Faery-Spot) (Nur 2. und 3. Teil!)

Diese winzigen Kreaturen, sind elfendhnliche Geschdpfe.
Es sind absolut harmlose und lustige Wesen.
Sie leben in Steppen und Wélern.

Diese Wesen sehen witzig aus:

Kopf eine Wolfes, aber freundliche blaue Augen.

Graues bis weisses Fell.

Ein paar weisser Vogelfligel auf dem Rucken.

Harmlose Vogelklauen als Fiif3e und gewohnliche, menschenghnliche Hande.
Diese Wesen gehen aufrecht.

Sie messen i.d.R. 30cm Kdorpergrélie.

Diese Wesen sind von einer weissen Aura umgeben.

Faery-Spots sind verspielte aber auch hilfsbereite Wesen.

Sie leben meist in der nédhe von Menschen, und sind auch sehr wilkommene Gaste bei ihnen.
Sie sind intelligent, kbnnen sprechen und extrem magiebegabt.

Diese Kreaturen haben eine instinktive Abneigung solchen gegentber,
die bose sind.



Meeres-Teufelsschlange (Cliff-Serpent) (Nur 2. und 3. Teil!)

Diese Monster sind eine erhebliche Meeres-Gefahr fir Mensch und Tier.

Es handelt sich dabei um Schlangen-ahnliche Kreaturen, die gerne

Hafen oder Handelschiffe Gberfallen.

Sie greifen zwar Menschen an, aber beziehen ihre Nahrung eher aus dem Meer, oder,
wenn das moglich ist, aus den Vorraten versenkter Schiffe.

Diese Ungeheuer sehen so aus:

Ein bis zu 15 Meter langer Schlangenkérper & Kopf, aber mit 2 Beinen und 2 Armen.
(Arme ca 70cm-100cm Kopfabwarts und Beine ca 190cm-250cm Kopfabwaérts)

Sie haben gefahrlich-bése rote Augen.

Diese Kreaturen sind zwar hochgiftig und kénnen ihre Opfer mit dem langen und
kraftigen Schwanz erwirgen.

Charakterlich kann man nur sagen: Hinterhaltig und bdsartig!
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